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为节约您的宝贵时间，简历中仅列出近期工作经历和项目经历，更多内容请您查看作品集，或访问我的

个人主页 www.tsharp.org ，多谢。

武伟亭
求职意向：

产品经理/用户体验设计师

186-0113-9493

http://www.tsharp.org

wiwi0505@163.com

个人优势

• 产品能力：14 年+ 产品经理工作经验，覆盖B端、G端产品设计，擅长B端体验优化、交互规范制

定、数据大屏和数据可视化产品设计；

• 行业经验：网络安全行业、大数据应用行业、电力行业、教育行业；

• 项目能力：熟悉产品和项目的全生命周期管理，确保交付物质量和项目进度；

• 管理能力：具备多年团队管理经验，并且可带领团队提高团队整体设计能力和原型输出效率； 

• 工具使用：熟练使用 Axure、Sketch、XD、Figma、Xmind 等产品设计所需软件和 PS、AI 等视

觉设计软件；

工作经历

正道量子 （信息安全行业）  2024.02 - 至今 

• 负责产品解决方案撰写，以及相关领域的市场调研，撰写相关调研报告；

• 负责信息安全类产品（量子通信）的需求跟踪、产品规划和产品设计工作，

输出需求PRD文档和交互原型；

• 负责优化迭代产品，对产品质量负责，提升产品质量和用户体验；

• 负责日常项目进度跟进和团队人员任务分配；

高级产品经理

奇安信   (网安行业)   2021.03 - 2023.08     

• 项目方面：

• 主要负责项目前期的需求调研和需求输出，输出产品设计方案（包

括原型和PRD）；曾负责国网和南网云盾项目相关产品设计工作；

• 产品方面：

• 1、产线用户体验第一负责人，主要负责平台用户体验提升，梳理

和制定产品设计规范，设计高复用性组件；

• 2、负责产品团队设计能力提升；

• 3、担任公司设计系统（QAXD）产品经理，负责设计低代码平台、

主题系统、图标资产管理系统、知识图谱、国际化等产品设计；

高级产品经理软件技能

工作能力

• 需求分析

• 产品设计

• 原型设计

• 组件设计

• 交互规范制定

• 项目管理

• Axure

• Figma

• Xmind

• Photoshop

• Sketch

https://www.tsharp.org
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为节约您的宝贵时间，简历中仅列出近期工作经历和项目经历，更多内容请您查看作品集，或访问我的

个人主页 www.tsharp.org ，多谢。

工作经历

创数纪  (大数据行业)   2016.12 - 2021.02   

• 主要负责大数据产品B端系统产品设计，以及数字化大屏交互原型设计；

• 主要负责用户需求访谈、需求分析和功能设计，以及推进产出落地；

• 负责制定更新设计组件规范，并推动规范有效的执行和落地；

• 负责公司Axure组件库创建、更新和维护；

• 负责UX/UI团队管理；

产品经理&团队负责人

上海科匠   (企业服务)   2013.10 - 2013.12     

• 1、主要负责挖掘和分析用户的使用习惯，进行需求分析；

• 2、设计并输出高保真的交互原型，完成产品的测试工作保证产品质量；

• 3、项目管理，负责保障项目进度、确保项目成果质量并按时交付；

产品经理

北京阳光伟业   (教育行业)   2010.08 - 2013.10     

• 1、搭建公司Jira事务与项目跟踪软件系统并负责公司全员使用培训；

• 2、负责多款产品需求分析、需求调研、产品设计，以及产品推广和客户现

场的演示，如科教之星、视频标注等；

• 3、协作产品总监监测部门产品线管理以及各产品经理工作安排、问题汇总

等；

产品经理

浩瀚深度 （网络通信行业）  2014.02 - 2016.11 

• 根据公司的产品需求，优化改进公司的现有产品，梳理用户使用流程，独

立完成原型设计；

• 负责完成新产品整个的交互设计工作，可以快速完成产品线框图、低保真

原型、高保真原型的制作,熟练使用Axure等原型软件。

• 负责设计官网和公众号等媒体的数据分析报告长图；

交互设计

奇安信-网络空间作战地图 2023.05—2023.08 交互产品经理

项目背景：【国家电网】

按照“平战结合、统筹协调、分工负责、高效协同”的原则，建立建设企业网络

项目经历

软件技能

工作能力

• 需求分析

• 产品设计

• 原型设计

• 组件设计

• 交互规范制定

• 项目管理

• Axure

• Figma

• Xmind

• Photoshop

• Sketch

教育背景

河北工程大学

计算机科学与技术

本科

2002.09 - 2006.06

186-0113-9493

http://www.tsharp.org

联系方式

wiwi0505@163.com

https://www.tsharp.org
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为节约您的宝贵时间，简历中仅列出近期工作经历和项目经历，更多内容请您查看作品集，或访问我的

个人主页 www.tsharp.org ，多谢。

软件技能

工作能力

• 需求分析

• 产品设计

• 原型设计

• 组件设计

• 交互规范制定

• 项目管理

• Axure

• Figma

• Xmind

• Photoshop

• Sketch

主要职责：

安全作战平台，实现技防设备上图、资产上图、工作任务上图和网络威胁告

警上图的功能，保障企业网络安全监控和协调处置工作流程，确保网络安全。

• 大屏数据展示方案产品调研；

• 大屏内容需求用户调研和原型设计，输出设计方案和客户沟通确认；

• 内部需求讲解，推进设计、开发团队根据产品设计方案进行大屏的UI设

计和开发实现；

• 持续收集客户反馈并进行大屏内容迭代；

<可提供工作成果截图>

项目经历

奇安信-云盾系统 2023.03—2023.05 产品经理

项目背景：【南方电网】

主要责任：

随着《数据安全法》的颁发，【南方电网】企业对“数据安全”上升到国家安

全的战略高度，企业需要全面升级全流程数据安全管理和运营系统。

• 前期需求调研和需求分析，确定需求优先级，进行概念设计输出Demo；

• 负责五道防线、安全调度等模块等需求设计和产品详细设计，输出高保

真交互原型和PRD；

• 跟进开发实现并进行产品答疑；

• 撰写相关项目文档，如需求规格说明书、产品规格说明书、业务模型说

明书等；<可提供工作成果截图>

奇安信-产品设计规范制定 2021.03—2023.08 产品经理/交互设计

项目背景：

主要责任：

团队内部希望能够实现两个设计目标：

1、统一组件设计规范提升产品用户体验一致性

2、提升团队整体设计能力和工作效率

• 了解业务现状和识别产品经理原型设计中的痛点；

• 制定和输出统一组件规范，形成团队内部产品原型设计组件库并进行使

用培训，对公司其他产线进行推广；

• 负责组件设计、优化迭代和下架；

教育背景

河北工程大学

计算机科学与技术

本科

2002.09 - 2006.06

186-0113-9493

http://www.tsharp.org

联系方式

wiwi0505@163.com

https://www.tsharp.org
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为节约您的宝贵时间，简历中仅列出近期工作经历和项目经历，更多内容请您查看作品集，或访问我的

个人主页 www.tsharp.org ，多谢。

软件技能

工作能力

• 需求分析

• 产品设计

• 原型设计

• 组件设计

• 交互规范制定

• 项目管理

• Axure

• Figma

• Xmind

• Photoshop

• Sketch

教育背景

河北工程大学

计算机科学与技术

2002.09 - 2006.06

186-0113-9493

联系方式

http://www.tsharp.org

wiwi0505@163.com

本科

创数纪-企业运营分析系统 2019.09—2019.12 产品经理

项目背景：

主要责任：

公司主营产品，帮助企业打通数据壁垒，使企业能够在 人、物、场各个方

面实现真正数据驱动，使企业更全面的认知消费者，更客观的了解自身商品

优劣，更精准的确定应用环境；

• 进行前期产品现状调研，筛选出目标用户及其特征；

• 根据目标用户特征进行了人物画像、焦点小组访谈分析挖掘出用户需求

及痛点，梳理出主要功能；

• 设计并输出产品原型以及高保真 DEMO ，与客户进行功能展示并确认

需求；

• 持续收集客户使用意见和建议，改善并提升产品用户体验；

项目经历

创数纪-用户画像分析系统 2019.08—2019.09 产品经理

项目背景：【东方航空】

主要责任：

此项目是结合航空公司自有数据和互联网数据，构建航司用户标签库，输

出用户画像，通过分析用户行为特征、定位用户行为偏好，进而进行个性

化推送，做好用户流失预警，还可以根据用户消费习惯进行精准营销，提

高点击转化率；

• 主要负责交互原型设计，保证产品功能流畅性；

• 独立制作用户演示Demo；

• 输出交互设计文档；

创数纪-产品优化分析系统 2016.06—2016.09 产品经理

项目背景：【雅迪】

主要责任：

通过大数据分析企业遇到的发展瓶颈，提升企业电动车销售利润；

• 全权负责此系统的交互设计，参与用户调研并进行用户分析，梳理主要功能；

• 设计并输出产品原型以及高保真DEMO，与客户进行功能展示并确认需求；

• 持续收集客户使用意见和建议，改善并提升产品用户体验；

https://www.tsharp.org
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为节约您的宝贵时间，简历中仅列出近期工作经历和项目经历，更多内容请您查看作品集，或访问我的

个人主页 www.tsharp.org ，多谢。

软件技能

工作能力

• 需求分析

• 产品设计

• 原型设计

• 组件设计

• 交互规范制定

• 项目管理

• Axure

• Figma

• Xmind

• Photoshop

• Sketch

教育背景

河北工程大学

计算机科学与技术

2002.09 - 2006.06

186-0113-9493

联系方式

http://www.tsharp.org

wiwi0505@163.com

本科

浩瀚深度-唤醒“睡城”GIS演示Demo 2016.06—2016.09 产品经理

项目背景：

主要责任：

为参加中国国际信息通信展展会，设计制作能体现数据应用价值的Demo；

通过采集全网数据，展示基站统计信息逐基站的质量检测、基站用户数变化、

单用户APP使用习惯单一用户移动轨迹行为分析三个应用场景概念设计；

• 设计演示方案和脚本；

• 完成Demo制作；

「原型效果图请查看我的个人网站」

项目经历

浩瀚深度-集团攻击溯源系统 2014.02—2014.09 原型设计师

项目背景：

主要责任：

结合公司硬件产品，为集团客户设计开发基于“攻击溯源”的网络安全监测及

态势感知的系统解决方案。

• 进行需求调研，收集和整理用户需求；

• 负责产品原型设计；

• 与开发、测试人员进行沟通协调，确保开发实现与设计一致性；

• 持续监测和分析产品上线后用户反馈，保障版本功能迭代；

上海科匠-光影日记APP设计 2013.10—2013.12 产品经理

项目背景：【联想】

主要责任：

专为联想 YOGA 平板设计的一款拍照 APP；主要功能是自动添加照片心情

和天气水印，生成日记，并进行分享。

• 负责该项目的需求调研；

• 负责该项目的UE设计；

• 负责项目管理；

「原型效果图请查看我的个人网站」

https://www.tsharp.org

